Kubb Regler

Spelas en mot en eller i tva lag. Basta underlag ar gras, sand eller grus.

Innehaller

1 kung, 10 knektar, 6kastpinnar. Ibland &ven 4st banmarkeringar.

Vem vinner?

Att med hjalp av kastpinnarna falla motstandarens alla knektar och darefter falla kungen.

Forberedelser

Spelplanen marks ut, lampliga matt ar 10 m lang och 5 m bred. Kungen placeras i mitten av
spelplanen, 5 knektar placeras med jamnt mellanrum pa vardera baslinje.

Spelets Gang
Kastaren star alltid ndgonstans pa sin egen baslinje. Pinnarna maste kastas lodréatt underifran.

En ur varje lag kastar en pinne sa nara kungen som majligt men utan att traffa. Laget som lyckats fa
pinnen narmast kungen bérjar. Nu galler det att med de 6 kastpinnarna falla s& manga som mgjligt av
motstandarlagets knektar. Nar alla 6 pinnarna kastats gar turen over till det andra laget. De knektar
som traffats och fallit, betraktas nu som "rérliga” och kastas 6ver pa motstandarlagets planhalva.
Knektarna maste landa inom spelomradet dar de sedan stalls i uppratt position. Man har 2 forsok pa
sig att f& varje knekt inom omradet. Misslyckas man far motstandarlaget placera knekten var pa
omradet de vill. Dock minst en pinnlangd ifran kungen.

Nu ska lag 2 kasta pinnarna och valta motstandarlagets knektar. Innan man far kasta mot
basknektarna, maste de nytillkomna "rorliga” knektarna véltas. Nar laget kastat sina 6 pinnar gar turen
tillbaka till forsta laget. Och allt gors likadant igen. Alla valta knektar kastas 6ver pa motstandarlagets
omrade. De stalls i uppratt position, och de "rérliga” knektarna skall ater igen fallas fore basknektarna.

Om ett lag inte lyckas falla alla rorliga knektar far motstandarlaget tills vidare flytta fram sin baslinje till
den framsta knekten. Nar den falls atergar baslinjen till sitt normala lage. Om en basknekt falls innan
alla rorliga knektar fallts réknas inte det, utan basknekten stélls upp igen.

Nar ett lag lyckats falla samtliga knektar pa motstandarsidan ska kungen fallas. Kast pa kung sker
alltid frén baslinjen. For att fa falla kungen maste man ha minst 2 kastpinnar kvar. Detta for att spelet
inte ska kunna avgoras pa forsta kastomgangen.

Kungen far ej véltas innan alla knektar ar fallda, da vinner motstandarlaget!
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